Matematik Basari Kilavuzu: Sifirdan
Zirveye Adim Adim Yolculuk

1. Matematik Korkusuna Veda: Neden Basarabilirsin?

Matematik korkusu, genellikle "dogustan gelen bir yeteneksizlik" olarak yanlis tanimlanan,
ancak 6ziinde pedagojik olarak yanlg yapilandirilmig bir 6grenme stirecinin sonucudur. Bir
editim tasarimcisi olarak sunu bilmeni isterim: Beynimiz néroplastik bir yapiya sahiptir. Yani
ogrenme, sihirli bir yetenek degil; dogru bir siralama ve yéntemle kurulan yeni sinaptik
baglantilardir. Bugiine kadar matematikte bagarisiz olduysan, bu senin kapasitenle dedil,
beynine sunulan bilginin "kodlanma" bigimiyle ilgilidir.

TeknoMektep olarak, "Egitimde Firsat Esitligi" vizyonumuz dogrultusunda, kaliteli egitime
ulagmanin bir liiks degil, her 6grencinin hakki olduguna inaniyoruz. Bu ylizden Android TV
ve Mobil erigilebilirlik teknolojilerimizle, en kaliteli ders igerigini her eve, her ekrana tagiyoruz.
Iste bu yolculuga baslarken bilmen gereken 3 pedagojik icgérii:

e Sinaptik insa Siireci: Matematik bir ezber yigini dedil, birbirine eklemlenen mantik
halkalaridir. Dogru sekansla ilerlediginde, beynin karmasik gériinen formdilleri "dogal
bir dil" gibi algilamaya baslar.

e Kodlamalarla Ogrenme (Mnemonics): Formiilleri ezberlemek yerine "Kodlamalarla
Dersler" metodolojimizi kullanarak, bilgiyi uzun sireli hafizana kalici olarak
yerlestirebilirsin. Bu ybntem, biligsel yliki azaltarak 6grenme yorgunlugunu engeller.

e Hata, En Verimli Datadir: Bizim sistemimizde yaptigin her hata, sistemin seni daha
iyi tanimasini sadlar. Hatalarin, bagarisizlik degil; sinir aglarini gliclendirmek icin
gereken "eksik parca" bildirimleridir.

Gecis Ciumlesi: Zihnindeki bu psikolojik engelleri kaldirdiktan sonra, 6grenme slirecinin
mimari yapisini olusturan basamaklara odaklanabiliriz.

2. "Hig Bilmeyenler igin” Asamali Ogrenme Piramidi

Matematikte zirveye cikmak icin énce zemini saglamlastirmak gerekir. "Hi¢ Bilmeyenler igin
Matematik ve Geometri" serimiz, en temel islem 6nceliklerini karistiran veya sayisal
mantiktan tamamen uzaklagsmis égrenciler igin 6zel bir pedagojik akis sunar.

Asama Icerik ve Kapsam Ogrenciye Kazandirdigi En
Kritik Beceri




1. Sifir Seviye

Temel kavramlar, isaret bilgisi ve en
yalin mantik.

Kavramsal Karmasayi
Giderme ve Ozgiiven.

2. Temel Seviye

Islem yetenegini gelistiren bol
uygulamali siirecler.

Biligssel Hiz ve Akicllik.

3. Problemler
Serisi

Glnliik hayat senaryolari ve
mantik-muhakeme odakli sorular.

Analitik Modelleme Yetenedi.

4. Uggenler ve
Cokgenler

Goérsel zeka ve sentez odakii
Geometri egitimi.

Mekénsal Akil Yiiriitme
(Spatial Reasoning).

Gegis Ciimlesi: Ogrenme piramidinin basamaklarini belirledigimize gére, bu mimariyi
somutlastiracak teknolojik laboratuvarimiza giris yapalim.

3. Ogrenmeyi "Gériiniir" Kilan Dijital Aracglar

Soyut matematiksel kavramlari zihinde canlandirmak, 6grenciyi en ¢ok yoran kisimdir.
TeknoMektep, 4K ve 3D teknolojilerini kullanarak bu soyutlugu kirar ve bilgiyi "yasanan bir
deneyime" donustirdir.

e 4K /3D Animasyonlar ve Yasayarak Ogrenme
o Neden Onemli? Bir fonksiyonun grafidini veya bir prizmanin hacmini 3
boyutlu hareketli gérsellerle izlemek, bilginin gbrsel hafizada %100 kalici
olmasini saglar.
e Green Box (Yesil Perde) Teknolojisi
o Neden Onemli? Ogretmen ve igerik arasindaki "ekran bariyerini" kaldirir.
Egitmenin animasyonlarin icinde yer almasi, 6grenciyle arasinda "parasozyal
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o Dijital Kitaplar (300 DPI Yiiksek Co6ziiniirliik)
o Neden Onemli? Géz yorgunlugunu énleyen 300 DPI yiiksek ¢éziiniirliik,
dijital ortamda bile fiziksel kitap netligi sunar. Dilersen cikti alarak lizerinde
kalemle calisabilir, dijital ve fiziksel galisma disiplinini birlestirebilirsin.
e Kodlamalarla Dersler Paketi
o Neden Onemli? Karmasik kurallar sifreleyerek sunan bu metodoloji, beynin
bilgiyi geri gagirma (recall) hizini artirir ve sinav anindaki "hatirlayamama”
stresini ortadan kaldirir.

kurarak odaklanma stliresini maksimize eder.

Gegis Ciimlesi: Teknolojinin sundugu bu gérsel zenginlik, yapay zeka destekli bir kigisel
antrendrle birlestiginde bagari kaginilmaz hale gelir.




4. TeknoX ve Yapay Zeka: Senin Kisisel Antrenériin

TeknoX, sadece bir yazilim degil; seni 12 farkli parametre (izerinden analiz eden, 6grenme
hizina ve zayif noktalarina gére sekil alan akilli bir asistandir.

TeknoX Basgari Déngiisti:

1. Biligsel Analiz: C6zdligiin her soruda yapay zeka; hizini, hata egilimini ve kazanim
hakimiyetini degerlendirir.
2. Nokta Atish Eksik Tespiti: Sistem, senin rasyonel sayilarda mi yoksa sadece o

konunun "iglem" kisminda mi takildigini saptar.

3. Dinamik Takvim Giincelleme: Tespit edilen eksikler, 12 parametreli analiz
sonucuna goére Kigisel ¢alisma takvimine otomatik olarak en dogru zamanda eklenir.

4. Akilli Yénlendirme: Sistem seni dogrudan o eksigi kapatacak en verimli videoya
veya teste ybnlendirerek "rastgele ¢alisma"” tuzagindan kurtarir.

Gegis Ciimlesi: Yapay zeka rotani kusursuzca gizerken, takildigin her an uzman destegine
ulagsman sadece dakikalar siirer.

5. Robotom ve Soru Céziim Videolari: "Ogrenme Engelini 15 Dakikada

A§"

Matematikte "6grenme tikanikligi" (frustration), ¢bzlilemeyen bir sorunun baginda saatlerce
beklemekle baslar. Robotom, bu tikanikligi heniiz olusmadan dagitir.

Ozellik Geleneksel Yéntemler TeknoMektep (Robotom) Sistemi

Yanit Hizi Glinler siiren bekleyis veya 6zel | Maksimum 15 Dakika icinde video
ders saati. ¢ozim.

Kaynak Sadece eldeki kitapla sinirl. Tiim Dig Kaynaklar (Soru ne

Kapsami olursa olsun).

Pedagojik Sadece dogru sikki gésterme. Céziim mantigini ve kazanimi

Derinlik ogreten video.




Psikolojik Etki

Motivasyon kaybi ve dersten
uzaklagsma.

Sorunu aninda asmanin verdigi
"basari hissi".

Gegis Ciimlesi: Artik 6grenme slrecinin her asamasina hakimsin; simdi bu glict harekete

gecirme zamani.

6. Basari igin Son Adimlar: Kendi Takvimini Olustur

Matematikte basari bir maraton degil, dogru adimlarla yliriitilen bir sdregtir. "Herkese Egitim,
Her Yerde Egitim" sloganimizla sinifi oturma odana tasiyoruz. Tlirkiye'nin ilk ve tek Android
TV uyumlu egitim uygulamasiyla, TV ekranini dev bir yazi tahtasina déndgtirebilirsin.

ilk Haftalik Eylem Planin:

1. Aktivasyon: Sana sunulan Aktivasyon Karti ile sisteme giris yap ve ilk seviye
belirleme sinavini tamamla.
2. Kigisel Rota: TeknoX'un senin i¢in hazirladigi dinamik ¢alisma takvimini incele ve ilk
ders videonu baglat.
3. llerleme Takibi: Dijital raporlama ekranindan izledigin video stiresini ve basari
analizini haftalik olarak gézden gecir.

Kapanis Mesaji: Unutma, matematikte ustalik "yogunluktan” degil, "siireklilikten” gelir. Her
gln kicglk bir adim, TeknoMektep'in teknolojisiyle birlestiginde seni hayalindeki zirveye

tasiyacak olan o képriiyli insa edecektir. Bugiin basla!
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